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Abstract - Ismerkedés a LabView programozdsi
kornyezettel. A feladatok kozott méréssel kapcsolatos
pontossdgi és felbontdsi kérdéseket is kell alkalmazni.
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1. BEVEZETES

Ismerkedés a LabView program lehetdségeivel és
felhaszndlhatésdgaval. Az ismerkedés sordn tobb
kiilonb6z6 alapvetd programozasi feladat megoldasat
kell elvégezni, melyek segitenek a LabView
mitkodésének megértésében. A program leirdsat 1asd az
interneten pl. google keresdvel. Az elektronikusan
elérhetd, jegyzetet, oktaté programokat vegye igénybe
és ismerkedjen meg a program tulajdonsigaival,
szamitasi milveletek lehetségeivel.

A felkésziilés sordn nézze 4t az id6rél az idé mérésérdl
egyenes vonali egyenletes mozgdsrdl, valamint a
periodikus véltakoz6 fesziiltségrol (dramrol) tanultakat.

* A mérendbéobjektumok
Nincs

* A felhasznélt mérémiiszerek
LabView programrendszer

II. LABVIEW HASZNALATA

A LabView hasznélatardl roviden (Freidl, 2014)
A mérésvezetdk mindenben segitenek. A program Help
utasitdsdnak  haszndlatdval is érdemes hamar
megismerkedni.

1. A LabView ikonra kattintva inditsa el a programot.

2. Elészor készitse el a miiszer-elélapot, a ,Front
panelt”.

3. Ezen dllitsa Ossze a vdlasztott feladatnak a VI
el6lapra szant elemeit. A kezel6szerveket és kijelzoket
tartalmazé paletta el6jon példaul egér jobbkattintdssal.
Az egyes ikonok folé hizva az egérrel a mutatét egy
részletesebb ikonsor bukkan el6. A kivdlasztott
kezel6szerv vagy kijelz6 az egér bal gombot
nyomvatartva az el6lap megfeleléhelyére huzhato.
Amikor mir minden 0Osszejott a ,Front panelen”,

akkora Window/Show Block Diagram paranccsal
atvélthatunk a Block Diagram (miiszerbelsd) oldalra.

4. A Block Diagram oldalon egér jobbkattintdssal
eldjon a ,,Functions” paletta. Itt is az egyes ikonokra
rdhizva az egeret, el6jon a részletesebb paletta. Ebbdl
vélogatva az oldalra tehetdk a sziikséges funkcidkat
megvaldsité alapelemek.

5. Amikor minden sziikséges elem megvan, akkor
huzalozdssal  kapcsoljuk  Ossze a  megfeleld
bemeneteket és kimeneteket.

6. Ha sziikséges, akkor keressen kész Osszetettebb
elemeket a Help/ Find Examples parancs segitségével a
bdséges listabol.

7. Gond esetén vegye igénybe a Help/VI, Function &
How-To Help segitséget.

8. Miel6tt elkezdené a feladatokat megoldani
ismerkedjen meg a LabView program végrehajtasi
tulajdonsdgaival, ami jelent6sen eltér az el6zdekben

tanul  text alapd  programok  végrehajtasi
tulajdonsdgaitél.  Tapasztalatait  Osszegezze a
jegyzdékonyvben.

9. Készitse el a Mérési feladatok részben taldlhato
lefrdsok alapjan az 6sszes programot.

10.Ha elkésziilt a mi, akkor az ikonnal futtassa a
programot. Sziikség esetén javitsa ki a hibit.

11. Végiil mentse el a vi f4jlokat a sajat teriiletére.
III. LABVIEW FELADATOK

1-legkdnnyebb ... 6-legnehezebb a megoldasi sorrend
tetszOleges

1. Az eldlapon elhelyezett tetszéleges tipusd,
nyomé6gombot bekapcsolva gyulladjon meg egy ovalis
alakd piros LED, és ugyanabban a programban
helyezziink el egy szdmok bevitelére alkalmas control-
t. A control m/s mértékben beadott sebességet fogadja
és rja ki. Mutassa meg egy tetszdleges formdju kijelz6
km/h egységben. Figyelje meg a két rész egymdstol
fiiggetlen miikodését, és vizsgilja meg az egyes
objektumok (control, indikdtor) tulajdonsdgait! A
jegyz8konyvbe rogzitse, hogy milyen programozasi
elemeket mely tulajdonsdgokkal, mire és hogyan
hasznélt!



2. Alakitsa 4t és mentse el Gj néven az 1. pont
feladatdban. Helyezzen el a front panelen egy 3 allasd
kapcsolét, melynek a segitségével lehet szabalyozni a
kijelzett sebesség mértékegységét m/s; km/h; és mph
mértékegységekben. A  mértékegység  atszamitds
legyen subvi-ben elhelyezve. Vigyazzon arra, hogy
hibds adat ne jelenjen meg a kijelz6n! A jegyz8konyvbe
rogzitse, hogy milyen dj (az 1. ponttdl eltérd)
programozdsi elemeket mely tulajdonsdgokkal, mire és
hogyan hasznalt!

3. Készitsen egy kockajiték szimuldciét mely egy
nyomégomb segitségével hozhaté miikodésbe. A
nyomégomb megnyomdsira egyszer kell harom
fiiggetlen kockdval dobni (ennek értéke 1...6
tartomdnyon van) és az eredményeket kiilon-kiilon
kijelezni. Szamitasokkal hatdrozza meg, hogy mekkora
Osszeg fog leggyakrabban el6fordulni, és ellendrizze,
hogy ez tényleg igy van. Ha az eredmények dsszege 18
akkor gyulladjon ki egy kor alakd zold LED. Figyeljen
arra, hogy ne legyen hamis a kocka, azaz minden értéke
1-és 6 kozott elméletileg is azonos valdsziniliséggel
forduljon eld! Lehetség szerint haszndljon subvi-t. A
jegyz6konyvben rogzitse azt a szdmitdst is mely
bemutatja az egyenletes valdszintiségli el6fordulast!

4. A 3. pontban elkészitett dobdkocka szimuldciot
subvi-ként felhasznalva készitsen programot, mely egy
gombnyomasra egyszer fut le és legalabb 10000-szer
dob a kockdkkal. Megjeleniti az eredmények
gyakorisdgat, azaz, azt, hogy hany alkalommal lett az
eredmény 3; 4, 18. Gombnyomdsra legyen
ismételhetd a program futdsa. Az eddig (barmely
szinten) tanultak alapjdn magyardzza meg az
eredményt.

5. Szimuléci6 segitségével vdlaszhaté médon allitson
eld szinusz, négyszog, flirész és haromszog alakd
jeleket. Az eldallitott jelek paraméterei (amplitudo,
offszet, frekvencia) legyenek bedllithaték. Az
elédllitott  jeleket értelmezze uUgy mintha egy
fesziiltségforrds jele lenne. A szamitds sordn a jelalakot
mintankét egy adott tombben kell elhelyezni, s annak
értékeit kell dbrdzolni. A megjelenités sordn iigyeljen
arra, hogy futtatds kdzben sem ugrélhat 6ssze vissza az
dbra. A jegyzOkonyvben rogzitse, hogy milyen
feltételek mellett milyen adatokkal hatdrozta meg és
dbrdzolta a szamitégépben a fesziiltségeket. A tomb
felhaszndldsdval kell kiszdmitani az egyes jelalakokra
jellemzd effektiv fesziiltséget. A kiszamitott eredményt
hasonlitsa 6ssze az elmélet értékekkel és hatdrozza meg
az esetleges eltérés okat. Az eredményeket rogzitse a
jegyzékonyvben.

6. A gyakorlati életben haszndlnak fazishasitasos
eljarassal miikodo teljesitmény szabalyz6zot. Ennek a
mitkddése sordn a hdlézati dram nem a teljes
félperiodusban folyik a fogyaszton, hanem csak egy

tetszOleges idOponttdl a félperddus végéig azaz a null
atmenetig (1. dbra).
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Készitsen szimuldciét mely segitségével be tudja
mutatni, hogy a hasitdsi pont (bekapcsoldsi pillanat)
véltoztatdsdval hogyan  valtozik a  kimeneti
teljesitmény. Kozépiskolai tanulmdnyai alapjan a
fentebb leirt periédikus jelalak alkalmazdsa esetén
hatdrozza meg annak effektiv értékét. A meghatdrozdsa
sordn induljon ki az effektiv érték definici6jabol és
mutassa meg, hogy hogyan is kell azt alkalmazni. A
teljesitmény szdmitdsndl az dram és a fesziiltség
jelalakja azonos és egységnyi 1€ ellendlldson jon 1étre.
Készitsen programot mely az el6zdek alapjan miikddik
és ellendrizze az eredményt ismert jelalakok esetén.

A felkésziilés soran tanultakat és mérés koriilményeit
eredményeit rogzitése elektronikus jegyz6konyvben. A
jegyzOkonyv formatuma meg kell, hogy feleljen a
laborszabdlyzat eléirdsainak, a tartalma pedig az el6z6
mérésen rogzitett adatokon tdl a jelen mérési
eredményekre térjen ki. A beadott jegyzokonyv mellett
csatolja a miikddo ,,.vi” file-ket is, dgy, hogy azok
ellendrizhetOk lefuttathaték legyenek. A vi file-k neve
legyen a készitd(k) neptun-kédja és a feladat sorszdma.
pl.: ASDFGH_1.vi vagy, ha tobb vi file tartozik a
feladathoz akkor ASDFGH_11; ASDFGH_12;...

Amennyiben nem sikeriil befejezni a munkét a labor
végéig, kérem jelezze ezt a tényt a jegyzOkonyvben.

Jo munkat kivanok
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