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1. Bash

A feladat egy automatikus programozas héziellenérzé szkript elkészitése.

A cortex:/home/sikba/bevtech/zh2020 cimrdl elérhet egy csoport beadott megolddsai. Erdemes az
egész mappét lemdsolni a sajatodhoz egy cp -r /home/sikba/bevtech/zh2020 ./ parancs hasznélatdval. A
nevsor.tzrt tartalmazza az ellendrizendé didkok azonosit6it. Minden didk létrehozott egy mappat a sajat
azonositéjaval, amiben talalhaté egy main.cpp programfijl. Ezt a fajlt kell leforditani. Ha ez sikeriilt,
akkor futtatni, majd pedig ellenérizni, hogy helyes kimenetet adott-e. (Jelen esetben a 10. Fibonacci
szémot kell kapni, vagyis 55-t.) A folyamat sordn tapasztaltakat pedig a szkript meg kell, hogy jelenitse.
Szemetet a szkript nem hagyhat hatra, illetve f6losleges hibaiizeneteket se irjon ki. Egy példafuttatast
mutaté képet megtaldlsz az overleaf projekt féjljai k6zott bash-minta. PNG néven.

Szem( illetve tdmasz)-pontok:
e A script legyen Bash script! (5 pont)

e Javasolt egy valamilyen ciklus hasznélata, amely képes végigjarni a nevsor.trt 6sszes sordn. (10

pont)

— a szkript képes a megfeld médon 1épkedni a mappédk kozott (5 pont)

— a main.cpp leforditdsahoz lehet haszndalni a g++ nevii programot.
pl.: g++ main.cpp -o program.exe utasitas le fogja forditani a main.cpp fajlt és egy program.ezxe
nevi futtathaté allomanyt hoz létre. Ha sikeriilt a forditds, akkor a g++ visszatérési értéke 0.
Ha nem sikeriilt, akkor egy 0-t6l kiilonb6zé hibakéd. Ha a forditas sikertelen, akkor a standard

error kimeneten megjeleniti a hibdkat. (5 pont)

— Az el6bbi forditas visszatérési értékétol fiiggden meg kell jeleniteni, hogy sikeresen fordult-e a

kéd. Ha nem, akkor ezt ki kell irni a didk azonositéjdval és a ciklusnak vége. (5 pont)



— Ha sikeresen leforult, akkor futtatni kell a programot. A kiszamitott eredmény fiiggvényében
el kell donteni, hogy helyes-e az eredmény, vagy nem. (Helyes eredmény: 55). A sikerességet

meg kell jeleniteni a didk azonositéjaval elldtva. (10 pont)

— Forditas utan a szkript nem hagy maga mogott felesleges fajlokat és nem jelenit meg forditéasi
hibdkat sem. Azonos allapotot kell kapnunk a fijlrendszerben, mint ami a szkript futtatasa

el6tt volt. (10 pont)

2. ITEX

A BTEX ZH feladat ennek a dokumentumnak az elkészitése.

2.1. Minden, ami nem latszik

A kovetkezOkben felsorolok néhany bedllitast, amik nem feltétlentil latszanak messzir6l, viszont a ZH

megoldasanak a részét képezik:
e A dokumentum szerzdje a sajat neved legyen!

e Magyar nyelvi csomag van hasznalva, a hivatkozdsokban automatikusan keriilnek be a megfelelé

névelok.

e A kiadott nyers szovegfdjlban 1évé HIVATKOZAS feliratok helyére keriiljenek be dinamikus hivat-

kozdsok. (Vagyis ne kézzel beirt sorszamok legyenek, hanem igazi linkek.)

e Az egész dokumentumra érvényes, hogy alul-feliil, illetve jobb-bal oldalt a margdék 2,5 cm szélesek.

1, 5-es sortavolvsag van alkalmazva.
e A beillesztett kép mérete alapvetden nagyon nagy lenne. Emiatt le kell azt venni 40%-ara.
o Az Gsszes el6fordulasndl a BTEX szoveg helyén a sajat logdja jelenik meg.

e Az extra feladatokndl a alfejezetben van dm egy link is, ami kattinthaté. (Ez a link készités

nem extra feladat.)

e Van egy % jel par sorral feljebb (illetve ebben a sorban is), ezek is jelenjenek meg szépen. Ugyanigy

van par _ (alulvonds) jel is a gites feladat leirdsanél.

e Foleg a bevezetd szakaszban van néhany délt betiivel szedett rész. Tobbnyire azok is legyenek

ennek megfeleloen szerkesztve.

2.2. Bevezetés

Ez itt egy bevezetd rész. Sok mindent ide lehetne irni, de ez nem egy gépiras szakkor.



2.3. Formula

A ITEX legfontosabb elénye, hogy kénnyedén tud kezelni matematikai képleteket:
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S&t, ezekre hivatkozni is lehet. Az én kedvencem az[I], illetve a
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Nem olyan nehéz dolog a IATEX-hel képleteket frni, s6t ezek a szovegbe is dgyazhatok: /3, vagy
fooo %dm. Ekkor az is szembeétlik, hogy a sorok tavolsaga nem valtozott meg annak ellenére, hogy

ezek a képletek normal esetben elég magasak is lehetnek:
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2.4. Képek beillesztése

Természetesen a képekre is lehet hivatkozni. Az egyik kedvenc képem lathaté az[1] abréan.

The Imperial March

1. dbra. Ezt csak halkan, ne zavard meg a tébbieket ZH irds kozben!



2.5. Bibligrafia

Egyetemiinkén nagyon gyakori a kiilonb6z6 IEEE kiadvanyokban valé cikkek megjelenitése. Erre lathatunk
egy példét Sikldsi et al [1] munkdjdban is.

3. Extrak

3.1. Git

A kovetkez6 cimen elérhetd egy git repo a Cortex szerveren. Ha ide sikeresen feltoltod a IATEX-ben
elkészitett dokumentumod pdf-be generdlt valtozatat, akkor jogosult lehetsz 10 extra pontra:

/home/sikba/bevtech/zh/zh_bare_repo/

3.2. gpg

A kovetkezo linken megatlalhatjatok az én publikus kulcsomat: http://users.itk.ppke.hu/~sikba/
bevtech_material/ZH/public_key.asc|Ha ezzel a kulccsal lezarod a M TEX-ben elkészitett dokumentum
pdf-be generalt valtozatat és elkiildod a szémomra (akér email-en, akar git-en keresztiil), akkor jogosult

lehetsz 10 extra pontra.

4. Beadas

Ha elkésziiltél, akkor a bash scripted forrasat toltsd fel az overleaf projektbe egy kiilon fajlként, vagy csak
masold be az el6re overleaf-ben elkészitett haziellenor.sh fajlba. Ha az id6 lejarta el6tt végeznél, akkor

sz0lj a gyakveznek!
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