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Az aldbbiak olyan jellemzé feladatok, melyek a NagyZH-ban is el6fordulhatnak. Esetleg lehetnek olyan
feladatok is a ZH-ban, amik ebben a dokumentumban nem olvashatdk.

1. Varhaté feladattipusok

Fogalmak (lasd 2. szekcid)

lgaz-Hamis (£1 pontért)
Pl:

— Az SSD egy RAM tipusi térold, mert a blokkokat cimtél fiiggetlenil azonos id6 alatt lehet elérni.
— Az ASCII egy karakterek tarolasara hasznalt formatum, ahol az ,6" karakter kédja 111.

— Neumann Janos tranzisztorokat javasolt hasznélni szamitégépekben, mert a Subway Surfers nem
futott elég gyorsan a gépén.

Abrak felrajzoldsa; pl.: Neumann-architektira, logikai dramkoérok vézlata (NOT, AND, OR kapuk),
CPU felépitése, toredezettség, LBA-CHS cimzés, RAID, ...

Logikai aramkor kiértékelése

Kédolas kiilonféle kédtabldk hasznalataval
Szadmrendszerek kozti atvaltas

Egész és tortszamok abrazolasa és értelmezése

Little Man Computer kod értelmezése (mi a kimenete, milyen memériaéllapotok vannak)

2. Fogalmak

Témakorok szerinti bontasban (ezeken kiviil is hasznélni kell tudni mindazt, ami az 6rakon elhangzott):

Generaciok, operacios rendszerek: Szamitégép fejlédése - nagyobb 1épések ismerete (pl. relé —
elektroncsd — tranzisztor — integralt dramkor), Neumann elvek (memdria, CU, ALU), Turing elvek
(szalag, fej, allapot, szabélyok), lyukkartya, monitor, Moore's law

Reprezentacio: logikai igazsagtablazat, szdmrendszer értelmezése, kettes/nyolcas/tizenhatos szam-
rendszer, helyiérték, mértékegységek, eldjelbites abrazolas, kettes komplemens dbrazolas, eltolt (Excess)
abrézolas, fix- és lebegbpontos szamabrazolas, tulcsordulas, alulcsordulas, karakterkédolas

Hardver: tranzisztor, NOT, AND, OR, XOR¥* kapuk, ésszeadék*, ALU*, regiszter*, CPU, FDE-ciklus,
Little Man Computer, cimbusz, adatbusz, vezérl8busz, szinkron/aszinkron kommunikacié, érajel, di-
namikus/statikus meméria, RAM, ROM, PROM, EPROM, EEPROM, SSD, HDD, merevlemez elérési
ideje, hattértarak jellemzdi, volatile memoria, memdria-hierarchia

*.elég csak a felismerésiik és a miikodési elviik ismerete

Fajlrendszerek: hattértar jellemzdi, optikai tarol, merevlemez, CHS/LBA cimzés, flash, wear levelling,
particié, RAID, RAID0/1/5/10, fajlrendszer, metaadat, toredezettség (kiils6/belsd)

Adatkommunikacié: parhuzamos/soros atvitel, szinkron/aszinkron atvitel, busz
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Példak
1. Egészitsd ki az alabbi tablazatot!

Dec Bin Okt Hex

42

042

0x42

2. Abrazold a —42 és a +42 szamokat fix 1 byte-on eléjeles egész, kettes komplemens, excess-64 és
excess-10 médokon.

3. Abrazold a kévetkezd szamokat lebegépontos szamabrazolassal 2 byteon, ahol 1 bit eléjelbit, 5 biten
taroljuk a karakterisztikat 15-6s eltolassal (Excess-15) és 10 biten a mantisszat.
= -11
= 27,3125
4. Hogyan valtoznak az alabbi Little Man Computer kéd végrehajtasa esetén a meméridk, a Program

Counter és az ACC tartalma, ha a bemenet 5 (Elég csak a valtozd értékeket felirni, az egyes végrehajtott
utasitasok utan.)

Cim | Tartalom Cim | Tartalom

0 | INPUT 15 | STORE 99
1 | BRANCH IF ZERO 17 16 | BRANCH 5
2 | BRANCH IF ONE 20 17 | LOAD 95
3 | SUBSTRACT 97 18 | OUTPUT
4 | STORE 99 19 | COFFEE BREAK
5 | LOAD 96 20 | LOAD 96
6 | ADD 95 21 | BRANCH 18
7 | STORE 97 22 | LOAD 96
8 | LOAD 96 23 | BRANCH 18
9 | STORE 95 05 | DAT 0

10 | LOAD 97 96 | DAT 1

11 | STORE 96 97 | DAT 2

12 | LOAD 99 08 | DAT 1

13 | SUBSTRACT 98 99 | DAT 0

14 | BRANCH IF ZERO 22

5. Mi lesz a kimenete az alabbi logikai daramkérnek, ha a bemenetek: A =1,B=0,C = 1.
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