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Abra kérnyezet

> Abrak beillesztése mindig problémés: Hova keriljon a szévegen beliil? Mekkora

margokat hagyjunk a kép kortl? Hogyan érhetjik el, hogy minden kép az egyes
oldalakon azonos poziciéba keruljon?

> KX kornyezetben ezeket a funkciokat a BTpX fordité kezeli.
> Az abra kornyezet segitségével képeket, abrakat helyezhettink el a dokumentumban.
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Abra kérnyezet

Kdzvetlenul beszdrhatunk PDF, PNG, JPEG formatumu képeket (gyakorlatilag ezek azok,
amiket a PDF formatum tamogat, mint beagyazhat6 formatumokat) a kovetkez8
parancsok segitségével:

\begin{figure}
\centering
\includegraphics{figure.png}
\caption{Ez egy beszurt kép}
\end{figure}

A parancsok m(ikodéséhez a graphicx csomag betdltése szikséges (\usepackage)
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Abrak elhelyezése oldalon beliil

Alapvet8en a BTEX forditora van bizva az dbrak elhelyezése, de lehet&ségiink van
kivanalmakat megfogalmazni:

h Afordit6 térekszik a képet ott elhelyezni, ahol azt definialtuk a
dokumentumban, ha talal megfelelé méretl helyet az oldalon

t Az adott (vagy azt kdvetd) oldal tetején helyezi el az abrat.
b Az adott (vagy azt kdvetd) oldal aljdn helyezi el az abrat.
p Olyan oldalon helyezi el, ahol nincs széveg, csak tovabbi abrak.

I Még nyomatékosabban kérjik a KTgXet, hogy az altalunk megadottak szerint
prébalja elhelyezni az abrat.
Példa:

\begin{figure}[!ht]
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Abra méretének meghatarozasa

» Az includegraphics paramétereként lehet megadni, hogy mekkora méretben
szeretnénk beilleszteni a képunket.

» Példaul az \includegraphics [width=0.48\textwidth] megadasaval a
szOvegszélesség 48%-a lesz a képszélesség.

> Awidth=1in esetén egy inch szélességlire allitjuk a képszélességet. (Hasznalhatd cm,
vagy mm is a méret megadasahoz.)

» Az \includegraphics[scale=0.5] parancs segitségével
nagyithatunk/kicsinyithettink. (Ebben a példaban a felére kicsinyittink.)

> Awidth mellett a height is hasznalhat6 a képméret megadasara. Mindkét esetben a
nem megadott oldal méretét a képaranyok megérzésével hatarozza meg.
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A tabular kérnyezet

Tablazatokat a tabular kdérnyezettel helyezhetiink el a dokumentumban:

\begin{tabular}{|1||rc}
narancs & korte & szilva \\
aa & bbbbb& ccccc \\

\hline
sz0816 & KV & fiige
\end{tabular}
narancs korte szilva
Eredménye:| aa bbbbb  ccccc
| sz616 || KV  fage
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A table kérnyezet

Ha a tablazatot is szeretnénk cimmel ellatni (és a figure kdrnyezethez hasonléan az
automatikus elhelyezést is igénybe venni), akkor a table kérnyezetet kell hasznalni:

\begin{table}[h!]
\centering
\begin{tabular}{|1l]||rc}
narancs & korte & szilva \\
aa & bbbbb& ccccc \\
\hline
sz616 & KV & fiige
\end{tabular}
\caption{Az elso tablazatom}
\end{table}

Ebben a kdrnyezetben is hasznalhatdk a figure kdrnyezetnél megismert elhelyezéssel
kapcsolatos opciok (h, t, ! stb.).
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Cimkék

Ahhoz, hogy egy strukturalis elemre (fejezetre, alfejezetre stb.), dbrara, tadblazatra
hivatkozni tudjunk, az adott elemnél el kell helyezniink a \1abel{cimke} parancsot. A
cimke barmilyen szdveg lehet, ezt fogjuk hasznalni a késébbi hivatkozas soran.

Fontos, hogy a cimkét mindig az egység belsejében, a sorszam novelése utan tegytk
meg. Példaul \section{} cimkézése:
\section{Cim} \label{cimke}

Ez utan a \ref{cimke} hasznélataval tudunk hivatkozni.

Pl.: Ehhez hasonlé mdédszert lathatunk a 13. dian is. (Es ez a sorszam akkor is
helyesen készul el, ha beszirunk kézben még egy rakas egyéb diat.)
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Abrak, tablazatok cimkézése

\begin{figure}
\centering
\includegraphics{figure.png}
\caption{Ez egy beszirt képl}
\label{cimke}

\end{figure}

A cimkézés hasonldan tehetd meg a table, equation stb. kdrnyezetek esetén is.
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aref és Aref

> A\usepackage [magyar] {babel} hasznalata esetén hasznalhatéak az \aref{} és
\Aref{} referenciakezel6 parancsok is, amelyek a referalt szam elé kiteszik a nével&t
is (kisbetbvel az \aref{} esetében és nagybetbvel az \Aref{} esetében), igy nem kell
azzal sem foglalkoznunk, hogy a hivatkozott szam elé a vagy az nével6t kell tenni.

» Gondoljunk bele mi térténik, ha beszdrunk egy sorszamozott részt a dokumentumbal
Megvaltoznak a sorszamok, egyes esetekben a nével6 kell oz helyett vagy fordiva. Az
\aref{} és \Aref megoldja ezt a problémat.
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Oldalszamra hivatkozas

A\ref{}, \aref{}, \Aref{} sorszamra hivatkoz6 parancsok mellett lehet6ség van arra is,
hogy a hivatkozott elem oldalszdmat jelentsik meg, amit a \pageref{}, \apageref{},

\Apageref{} parancsokkal tehetliink meg. A nével8s valtozatok ugyanugy mikodnek, mint
azt az el6z8ekben megismertik.

#06/3 - Utalasok



Irodalomjegyzék

Ha hivatkozni szeretnénk egy cikkre, (pl.: floating point cikk [1]) akkor keresstk meg
annak a bibTeX 6sszefoglal6jat.

Pl.: cikk — cite this — BibTeX

Az 8sszes hivatkozni kivant cikk BibTeX leirasat masoljuk be pl. egy hivatkozasok.bib
nev( fajlba (Mindegyik bejegyzés els6 eleme legyen egy leird azonosito. pl.:
hetero_cikk)

Preambulumba:

\usepackage [style = ieee]{biblatex}
\addbibresource{hivatkozasok.bib}

Végll: \printbibliography

D. Goldberg, “What every computer scientist should know about floating-point
arithmetic,” ACM Comput. Surv., vol. 23, p. 5-48, mar 1991.
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https://dl.acm.org/doi/10.1145/103162.103163
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Akit érdekel, az nézzen utana a kovetkezéknek:

» diasor
1. beamer
» vonalas abrak
1. tikz
» programkddok beillesztése

1. 1stlistings

2. verbatim

3. minted

4. algpseudocode (pszeudokddokhoz)

» kémiai formulak
1. mhchem
> Aldbrak

1. subcaption

#06/4 - Tovabbi ATEX finomsagok



Gyakorlas

Készitsik el az alabbi Overleaf BTpX dokumentum végleges verziojat:
1. Lépjunk be az https://overleaf.com oldalon!

2. Nyissuk meg az aldbbi hivatkozast:
https://www.overleaf.com/read/gzhwwjmpzxvc

3. Abal fels6 "Menu" gomb megnyomasa utan hasznaljuk a "Copy project" lehet8séget;
masoljuk le magunknak a projektet.

4, Toltsuk le a projekt forrasai kozul a teljes_megoldas.pdf fajlt, és nyissuk meg azt.

5. Az el8z6ekben latott formazasi parancsok felhasznalasaval formazzuk meg a
projektben olvashaté nyers szoveget olyanra, mint a PDF.
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Mi az operacids rendszer?

Az operacios rendszer olyan alapszintl programgyUjtemény, amely kdzvetitéként mikodik
a felhasznalé és a szamitdgép hardvere kdzott.

Célja:
» kényelmesen hasznalhato fellletet ad a felhasznaldk szamara,
> egységesitett kornyezetet nyujt a futtatand6 programok szamara,

> elrejti a hardver kérilményességét és bonyolultsagat,
> arendelkezésre all6 er6forrasokat okosan (optimalisan) hasznalja.
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Kernel (mag) és Shell (héj)

Az operaciés rendszereknek van két jol azonosithato része, ezek a kernel és a shell (mag
és héj).

A kernel all kozvetlen kapcsolatban a hardverrel, itt torténik meg a perifériak kezelése, a
memoriak, hattértarak Ugyes hasznalata stb.

Ashell all kbzvetlen kapcsolatban a felhasznaléval, itt torténik meg az ember-gép interakcio
grafikus feltleten (GUI), menUrendszeren vagy szdveges parancsok begépelése révén.
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Kernel (mag) és Shell (héj)

A kernel feladatai:

>

>
>
>
>

kezeli a hardver elemeket (driverek (illesztéprogramok) révén)
kezeli a memoriat

kezeli a futé programokat (folyamatitemezd)

kezeli a fajlrendszereket

kezeli a kivételekt, megszakitasokat
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Kernel (mag) és Shell (héj)

A shell feladatai:
> kezel valamilyen felhaszndloéi fellletet:
» Graphical User Interface (GUI) grafikus felUlet;
egérrel, nyilakkal navigalhato, abrak, szinek jelentenek valamit
» Command Line Interface (CLI) szdveges felllet;
begépelt parancsok, a valaszok szintén szévegként jelennek meg
> egyéb lehet8ségek, pl.
- nyomékombokkal (kdvéautomata, jatékgép)
- hangvezérlés (Alexa, Siri)
- taktilis kijelzés (latassérulteknek)

> kezeli a kornyezeti paramétereket (pl. nyelv, id6z6na, ...)
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Linux torténelem

1983-ig népeszerl gép: PDP10-es
nyiltan elérhetd, a kutatok egymast segitve tudnak dolgozni rajta.

Késdbb: kulonb6zd szamitégépek, kilonbdzé modon titkositott rendszerek
tilos volt egymasnak segiteni

1984-ben létrejon a GNU projekt (GNU is not UNIX): http://gnu.hu
» a program szabadon hasznalhat6 barmilyen célra
» a programot barki szabadon modosithatja igényei szerint
» a programot barki tovabbadhatja, akar ingyen, akar pénzért
> a program modositott verizéinak meg kell felelnie ugyanezen feltételeknek
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http://gnu.hu

Linux torténelem

A GNU projekt keretében sok hasznos alkalmazas jon létre, de kernel még nincs.

Linus Torvalds: 1991-ben a MINIX hibait javitva dolgozni kezd egy Uj, szabad operaciés
rendszeren to Linux kernel

GNU + Linux — GNU/Linux — Linux

Sorra jelennek meg kulonféle disztibuciok:
» debian
» ubuntu
» arch linux
> stb.
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/1b/Linux_Distribution_Timeline.svg

Tavoli gépek hasznalata

Gyakran fordul el8, hogy az altalunk hasznalni kivant szamitégéphez nem kézvetlendl
alunk oda.

llyenkor egy kdzvetité szamitdégépet hasznalunk fel, ami a tényleg hasznalt gép operiaciés
rendszeréhez csatlakozik, és segit a shell kdzvetett elérésében:

> példaul atkuldi a monitor képét (TeamViewer, tavoli asztal)
» példaul atkaldi a szoveges interfészre beirt parancsokat és a kapott valaszokat.

Az egyik ilyen tavoli kapcsol6dasi médszert fogjuk SSH-nak (secure shell) hivni.
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Tavoli gépek hasznalata

A kézvetleniil a birtokunkban 1évé gépen A tavoli, tényleg hasznalni akart gépen
» fut valamilyen operaciés rendszer > fut egy masik operaciés rendszer
pl. Windows 10 pl. GNU Linux (Debian 11)
» van valamilyen felhasznalonk » van valamilyen masik felhasznalnék
pl. Pista pl. Istvdn
» vannak fajlok » vannak mas fajlok
pl. C:\Windows\System32\mspaint. exe pl. /var/log/access. log
» vannak futd programok » vannak mas futd programok
pl. webbdngészé pl. webszerver

A két gép kozott egy alkalmas programmal (pl. Putty) teremtiink kapcsolatot. igy lehet6vé
valik a fajlok mozgatasa oda-vissza és a tavoli gép shell-jének hasznalata.
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Tavoli gépek hasznalata

Hallgatok altal is hasznalhaté ITK-s szerverek:
» users.itk.ppke.hu kari felhasznalok egyszerl weboldalai szdmara
> cortex.itk.ppke.hu shell scriptek és cpp forditasok kiprébalasara vald szerver

Minden ilyen szerverhez az egyetemi azonositoval (vezetéknévbdl + keresztnévbdl (+
szambol) képzett felhasznalénév) és az ahhoz tartozo jelszéval lehet belépni.

Windows alol javasolt a nativ ssh program vagy a Putty program haszndlata; Linux és
MacOS alél az openssh kliens hasznalata.

B6vebben lasd még: csatlakozasi lehetéségek ITK-s szerverekhez
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https://moodle.ppke.hu/pluginfile.php/86072/mod_page/content/5/Csatlakozás_szerverekhez_2023.pdf

Linux parancsok

Terminal: egy olyan program, amiben a shell altal elérhetévé tett interfész hasznalhato.

A linux parancssori shell-jének hasznalata kézben az G4n. prompt utan tudjuk begépelni a
parancsot. A prompt mutatja, hogy milyen felhasznaléval, milyen gépen és a
fajlrendszeren belul hol vagyunk.
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Linux parancsok

A termindlon parancsok gépelhetdk be. A begépelés soran megadhat6 a parancs
(program) neve, és ha van illetve szliikséges, akkor a parancs vagy program altal
hasznalandé paraméterek, bemeneti adatok.

A begépelt parancs értelmezése az Enter lenyomasa utan kezdédik.

Néhany egyszerl program, aminek elég csak a nevét begépelni ahhoz, hogy a shell
lefuttassa Oket:

//////

> who - kiirja, hogy kiknek van aktiv munkamenete a szamitégépen
» hostname - kiirja a hasznalt szamitogép nevét
» whoami - kirja, hogy ki a jelenlegi felhasznalé
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Linux parancsok

Vannak olyan programok, melyek (opciondlis) bemeneti paraméterekkel dolgoznak; a
futas eredménye ezektdl flgg.

Néhany olyan program, ami paraméterek hasznalataval mikodik
» echo - kiirja a paraméterként kapott értéket a terminalra
» man - a paraméterként megadott program leirasat (manual) jeleniti meg
» 1s - listdzza a megadott mappa tartalmat
» mkdir - létrehozza a megadott nev(i mappat

A paramétereket (argumentumokat) a program neve utan sz6kdzzel elvalasztva irjuk be,
és ha minden argumentumot megadtunk, akkor ezt kdvetéen nyomunk entert.
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Linux fajlrendszer

A GNU Linux operaciés rendszer fajlrendszere egy fa graf.

A gyokérelem neve: /

A gyokérelem alatt néhany igen fontos mappa van:

>

>
>
>
>

bin - alapvet6 programok

boot - a bootolashoz valé anyagok
etc - bedllitasok

home - felhasznaldk sajat konyvtarai
tmp - dtmeneti fajlok

stb...
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AbszolGt és relativ elérési utvonalak

Abszolut elérési ut
Egy fajl (er6forras) abszolut elérési Utja a gyokérelemtdl kiindulva torténik, és minden
kézben érintett mappa nevét felsoroljuk '/’ jellel elvalasztva.

/home/naszy/public_html/index.html

Relaitv elérési ut

Az eréforras eléréséhez azt adjuk meg, hogy a jelenlegi helyrél hogyan érjik azt el: a faban
hany szintet kell el6sz6r felfelé menni, aztan pedig a masik dgon milyen mappakon
keresztul kell lefelé szallni.

../../public_html/index.html

Arelativ elérési utak esetében van két kitintetett "mappanév":
> . < ajelenelgi mappat jelenti
> .. + ajelenlegi mappa szUl8jét jelenti
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Linux parancsok

Vannak olyan paracsok, amik a fajlrendszerben vald navigaciét segitik. Ezeknek altaldban
valamilyen (opcionalis) elérési utat kell megadni, és adott esetben bizonyos (opcionalis)
kapcsolokkal is befolyasolhaté a mikodésuk.

» cd < az adott elérési Ut szerinti helyre visz

» cd ..+ egy mappaval feljebb visz

» cd /tmp < barhol is vagy, a /tmp mappaba teleportal

» cd ~ « barholis vagy, a sajat felhasznaléd home kdnyvtaraba visz
> 1s « listazza a megadott mappa tartalmat

> 1s -1+« listaszer(en listaz
> 1s -a < mindentis kilistaz (rejtett fajlokat is)
> 1s -la < az el6z8 kettdt 6sszevonva csindlja

Tovabbi Linux parancsok és rovid leirasuk itt talalhato.
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Feladatok

1. Lépj be a users.itk.ppke.hu szerverre valamilyen terminalon keresztdl
2. Hozd létre a kdvetkez6 oldalon Iév strukturat, ahol:

> a mappakat neked kell Iétrehozni
> sajat_nevem.txt fjlt is neked kell Iétrehozni, tartalma legyen a sajat neved
> a tobbi fajlt masolhatod a /home/naszy/bevszamtech mappabol
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Struktura

gyakorlas
, kepek
allatok
tukan
cat
emberek
balint.rajz
robotlab.rajz
sajat_nevem.txt
Mona Lisa.txt
. _irodalom
lorem_ipsum.txt
vogon_vers.txt
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