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Bevezetés a programozasba

7. El6adas
C++ fuggvény



++  Hello world!”

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

cout << "Hello world!" << endl;
return 0;
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/Cmo world!”

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

cout << "Hello world!" << endl;
return 0;




/
m program: osztéosszeg

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
int a, b;
cout << "Add meg a két szamot: ";
cin >> a >> b;

int o00a=0;

for( int i=1; i<=a; i++ ) {
if( a%i==0 ) ooa+=1i;

}

int oob=0;

for( int j=1; j<=b; j++ ) {
if( b%j==0 ) oob+=j;

}

cout << "Az osztdéodsszegek: " << ooa <<", " << oob <<endl;
return 0;




—smétléds kddrészlet!

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
int a, b;
cout << "Add meg a két szamot: ";
cin >> a >> b;

int ooa=0;

for( int i=1; i<=a; i++ ) {
if( a%i==0 ) ooa+=i;

}

int oob=0;
for( int j=1; j<=b; j++ ) {
if( b%j==0 ) oob+=j;

}

cout << "Az osztddsszegek: " << ooa <<", " << oob <<endl;
return 0;




/

program bevezetése

alprogram{
int ooX=0;
for( int i=1; i<=X; i++ ) {
if( X%i==0 ) ooX+=i;
}

}

int main() {
int a, b;
cout << "Add meg a két szdmot: ";
cin >> a >> b;

alprogram X <- a
alprogram X <- b

cout << "Az osztoOsszegek: " << ooa <<", " << oob <<endl;
return 0;




/

Isszatéreési ertek bevezetese

int alprogram{
int eredmeny = 0;
for( int i=1; i<=X; i++ ) {
if( X%i==0 ) eredmeny += 1i;
}

return eredmeny;

}

int main() {
int a, b;
cout << "Add meg a két szdmot: ";
cin >> a >> b;

int ooa = alprogram X <- a
int oob = alprogram X <- b
cout << "Az osztdosszegek: " << ooa <<", " << oob <<endl;

return 0;




/

arameéter atadas bevezetése

int alprogram( int X ) {
int eredmeny = 0;
for( int i=1; i<=X; i++ ) {
if( X%i==0 ) eredmeny += 1i;
}

return eredmeny;

}

int main() {
int a, b;
cout << "Add meg a két szdmot: ";
cin >> a >> b;

int ooa = alprogram( a );

int oob = alprogram( b );

cout << "Az osztoOsszegek: " << ooa <<", " << oob <<endl;
return 0;
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mw kommunikacidja

Az alprogramok egymasnak atadhatnak értékeket a kovetkezd
eszkozokkel:

® globdlis valtozék/konstansok: olyan valtozok, amelyek a teljes
programkoédban érvényben vannak, nem csak egy adott programrészen beliil

® visszatérési érték: az alprogram altal visszaszolgaltatott érték, amely
visszakerdul a hivas helyére, egy alprogramnak csak egy visszatérési értéke
lehet

® paraméterek: olyan valtozok, amelyek az alprogram meghivasakor kapnak
értéket, és a teljes alprogramban érvényesek, paraméterbdl barmennyit
adhatunk egy alprogramnak, de a meghivaskor mindegyiknek értéket kell
adnunk
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—Visszatérési értékek

Minden fliggvényben, amely nem visszatérési érték nélkuli, kell szerepelnie egy
érték visszaadasnak
® erre a célra a return utasitas szolgal, amelyet barhol elhelyezhetiink a fliggvény

kodjaban, de gondoskodnunk kell arrol, hogy a fliggvény minden lefutasa
hozzavezessen

® a3 return utani utasitasok nem kerlilnek végrehajtasra, ezért altaldban a fliggvény
utolsé soraban szerepel (de eldgazasok hasznalataval elébbre is tehetd, illetve tobb

is elhelyezhet6 egy fliggvényben)
® a return utan szerepelhet érték, valtozo, kifejezés, de a tipusanak meg kell egyeznie

o 7 o s

® 3 programkéd lefutasakor mindig pontosan egy return hajtodik végre, tehat mindig
egy érték adodik vissza
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uggvények irasmodja
Ha egy C++ kodban a kovetkez6t 1atjuk:

tipusnév fiiggvénynév (tetszoleges deklaraciok)

{

return valami;

akkor az egy fliggvény
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uggvények irasmodja
®Ha egy C++ kddban a kdvetkezét 1atjuk:

tipusnév fiiggvénynév (tetszoleges deklaraciok)

{ #include <iostream>

using namespace std;
return valami;
} %nt main()
cout << "Hello world!”;
@ akkor az egy fliggvény return 0;
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mek szerkezete C++ -ban

double terulet(double a, double b, double c) { .. }
A fuggvény szignaturaja
® tipusa: ami a visszatérési érték tipusa (tipusnév)

® név: a fliggvény neve (fliggvénynév)

® paraméter lista: valtozok deklaraciojat jelenti (ugyanugy, mint barhol
mashol a kédban), melyek a fliggvényhez tartoznak (tetszéleges
deklardciok)

flUggvény torzse: a végrehajtandoé utasitassorozat
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mus

Ez a ,semmilyen” tipus
llyen tipusu valtozot nem lehet késziteni

Hasznalata: Ezzel jelezzik, ha egy flggvénynek
nincs visszatéreési értéke
® tehat a visszatérési tipus ,, semmilyen”
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m” C++ -ban

A visszatérési érték nélkili figgvények tipusa void, és ekkor a return utan
nem szerepel érték

® PI: egy skip nevt figgvény, amely nem csindl semmit, és nem ad vissza értéket:
void skip(){
return;

}

® ezekben a fliggvényekben nem is kotelezé kiirni a return utasitast, ezért csak
akkor irjuk ki 6ket, ha a fliggvény muikodését el6bb meg akarjuk szakitani,
minthogy a teljes fliggvénytorzs kddja lefusson

® tehat az el6z6 fliggvény igy is irhato:

void skip(){}
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/F‘uggv/ények a C++-ban

A figgvény belsejében egy program van

Minden C/C++ programban van egy f6 fliggvény, ennek a
neve ,main”

Amikor a teljes program elindul, akkor a main fuggvény

indul el, és ha ez a fliggvény befejezddik, akkor a teljes
program is befejezodik

A lényeg: Fliggvények mas fuggvényeket hivhak meg.
Ez |ényegében egy Uj programkonstrukcio



_ Uggvényhl'vés

#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = (a+b+c)/2.0;
return sqrt((s-a)*(s-b)*(s-c)*s);

int main() {
double ha, hb, hc;
cin >> ha >> hb >> hc;
double t = terulet(ha, hb, hc);
cout << "Terulet: " << t <<endl;
return 0;




_ Uggvényhl'vés

#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = (a+b+c)/2.0;
return sqrt((s-a)*(s-b)*(s-c)*s);
} A féprogram végrehajtasa
int main() { megall, a vezérlést atadja a
double ha, hb, hc; meghivott fliggvénynek.
cin >> ha >> hb >> hc; . . .
double t = terulet(ha, hb, hc); A fliggvény torzs
cout << "Terulet: " << t <<endl; végrehajtasaval folytatodik a

return 0;
} program.
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arameéteratadas

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = (a+b+c)/2.0;
return sqrt((s-a)*(s-b)*(s-c)*s);

int main() {
double ha, hb, hc;
cin >> ha >> hb >> hc;
double t = terulet(ha, hb, hc);
cout << "Terulet: " << t <<endl;
return 0;
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arameéteratadas

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{

double s = (a+b+c)/2.0; . , . .
return sqrt((s-a)*(s-b)*(s-c)*s); A fliggvény torzsben az atvett

} paraméterekkel dolgozik a
program.

int main() {
double ha, hb, hc;
cin >> ha >> hb >> hc;
double t = terulet(ha, hb, hc);
cout << "Terulet: " << t <<endl;
return 0;
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Isszatérésiertek

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = (a+b+c)/2.0;
return sqrt((s-a)*(s-b)*(s-c)*s);
¥
int main() { A fliggvény visszaadja a

double ha, hb, hc; megadott tipusu értéket a
cin >> ha >> hb >> hc;

double t = terulet(ha, hb, hc);
cout << "Terulet: " << t <<endl;
return 0;

hivasi pontba.
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/Ftﬁényhivés példa

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = (a+b+c)/2.0;
return sqrt((s-a)*(s-b)*(s-c)*s);

A valtozok értéket kapnak.
int main() {

double ha, hb, hc;

cin >> ha >> hb >> hc; // ha=3, hb=4, hc=5
double t = terulet(ha, hb, hc);
cout << "Terulet: " << t <<endl;

return 0;
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uggvenyhivas példa

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = (a+b+c)/2.0;
return sqrt((s-a)*(s-b)*(s-c)*s);

int main() {

double ha, hb, hc: Az aktualis paraméterekkel

cin >> ha >> hb >> hc; // ha=3, hb= meghivjuk a fliggvényt.
double t = terulet(3, 4, 5);
cout << "Terulet: " << t <<endl;

return 0;
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uggvenyhivas példa

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{ . )
double s = (3+4+5)/2.0; A formalis paraméterek

return sqrt((s-a)*(s-b)*(s-c)*s); atveszik az aktualis

paraméterek értékét.
int main() {
double ha, hb, hc;

cin >> ha >> hb >> hc; // ha=3, hb=4, hc=5
double t = terulet(3, 4, 5);
cout << "Terulet: " << t <<endl;

return 0;
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uggvenyhivas példa

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = 6;

return sqrt((s-a)*(s-b)*(s-c)*s);

int main() {
double ha, hb, hc;

cin >> ha >> hb >> hc; // ha=3, hb=4, hc=5
double t = terulet(3, 4, 5);
cout << "Terulet: " << t <<endl;

return 0;
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uggvenyhivas példa

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = 6;

return sqrt((6-3)*(6-4)*(6-5)*6);

int main() {
double ha, hb, hc;

cin >> ha >> hb >> hc; // ha=3, hb=4, hc=5
double t = terulet(3, 4, 5);
cout << "Terulet: " << t <<endl;

return 0;




uggvenyhivas példa

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = 6;

return sqrt(3*2*1*6);

int main() {
double ha, hb, hc;

cin >> ha >> hb >> hc; // ha=3, hb=4, hc=5
double t = terulet(3, 4, 5);
cout << "Terulet: " << t <<endl;

return 0;




uggvenyhivas példa

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = 6;

return sqrt(36);

int main() {
double ha, hb, hc;

cin >> ha >> hb >> hc; // ha=3, hb=4, hc=5
double t = terulet(3, 4, 5);
cout << "Terulet: " << t <<endl;

return 0;




uggvenyhivas példa

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = 6;
return 6;

int main() {
double ha, hb, hc;

cin >> ha >> hb >> hc; // ha=3, hb=4, hc=5
double t = terulet(3, 4, 5);
cout << "Terulet: " << t <<endl;

return 0;




uggvenyhivas példa

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

double terulet(double a, double b, double c)

{
double s = 6;
return 6;

int main() {
double ha, hb, hc;

cin >> ha >> hb >> hc; // ha=3, hb=4, hc=5
double t = 6;
cout << "Terulet: " << t <<endl;

return 0;
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—Egyebek

Mi a teend6, ha nem egy valtozo6t szeretnék visszaadni, hanem tobbet?

® Turelmesen varj a kovetkezd el6adasig

Lehet-e fliggvényhivaskor a paraméter egy masik fuggvény visszatérési

értéke?

® Természetesen, a visszatérési értékkel rendelkezé fliggvény tetszéleges
kifejezés része lehet

Mi torténik, ha kifejezésben/értékadasban void tipusu fliggvényt hivok?

® Nem hasznalhato kifejezésben, vagy értékadasban a fiiggvényhivas, mert
nem ad vissza értéket (,semmilyen a tipusa”)



/
—Folytatas kovetkezik

@ C++ fliggvények masodik rész a kovetkezé eléadason
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