Bevezetés a programozasba

1. Eloadas
Bevezetés



programozas termeészete

Hozzal krumplit!

Hozzal egy kilé krumplit!

Hozzal egy kild krumplit a sarki kozértbol!

Menj el a sarki kozértbe, végy egy kosarat,
tegyél bele egy kilé krumplit, adj annyi pénzt a
pénztarosnak, amennyibe egy kilo krumpli
kerul, tedd le a kosarat, gyere ki a kdozértbal,
és hozd haza a krumplit!
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Programozas

Recept készités

® e kell irni [épésrdl [épésre a teenddket

® Az egyes lépéseknek olyanoknak kell lenni, amit a
szamitogép megert

Modszer keresés

® El6fordulhat, hogy a gép altal megértett parancsok kozott
nincs olyan, amely megoldana egy részfeladatot

® |lyenkor a rendelkezésre allé parancsokat kombinalni kell
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programozas ll.

Matematika gyakorlatban

® A szamitogép alapvet6en matematikai mlveleteket
ért meg kozvetlenul

Rendszer tervezés

® A programok ritkan lesznek kész elsé nekifutasra, sok
ember tobb napos munkaja altalaban

® Fontos, az el6re tervezés, el6re gondolkodas!
(Masodik félévtél lesz jelentbsége...)
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mo programozo?

Absztrakcids készség

® A modell helyes hasznalata, az van a programban ami sziikséges, és csak
az

Uj fogalomrendszerekkel valé gyors megismerkedés képessége
® Programozasi nyelvek érdemi elsajatitasa
Fogalmazasi készség

® A formalizmusok fogalmazasa hasonlit az idegen vagy anyanyelvi
fogalmazasra

Algoritmikus gondolkodas
® Meg kell tanulni a gép fejével gondolkodni



/
ivel foglalkozunk a félévben?

Alapvet6 fogalmakat tisztazunk

® Kifejezések

® Vezérlbszerkezetek

® Valtozok, tipusok, rekordok

® Fliggvények

Megtanuljuk a legegyszeribb vezérl6szerkezeteket, két
nyelven is

Félév végere C++ nyelve fuggvényekkel, fajlkezeléssel,
tombokkel dolgozé programot fogunk irni.
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—Adminisztrativ tudnivalok

El6adasra, gyakorlatra jaras kotelezé (max 3 hidnyzas)

Pluszminusz: félév végére legalabb 0 pont kell
Hazifeladatokat vizsgaid6szakig meg kell oldani
Papiros ZH: 30 pont, minimum: 5 pont

® Program vazlat iras, hiba keresés, elmélet

Géptermi vizsga: 60 pont, beugro feladattal

® 3 Gra alatt mikods C++ kddok készitése

P6t pluszminusz, POtZH-k
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mgalom

Gépi kod: a szamitogép szamara kozvetlendl értelmezhetd
utasitasok sorozata (pl. futtathato dllomdnyok, exe-k)
Programozasi nyelv: Egy magasabb szint( eszkoz, amely
segitségével ember kdzelebbi médon tudunk programot irni. (Pl.
Python, C++, Java, PLanG, stb.)

Forraskdd: az adott programozasi nyelven megirt program.
Altalaban ember altal irt.

Forditas: az a folyamat, amikor a forrasprogrambal gépi kodot
allitunk eld, a fordito feladata.



—Kifejezések

1+1

Ezt mindenki érti. Tudjuk, hogy ezek szamok és hogy a
szamokat ossze lehet adni.




—Kifejezések

1+ &

7¢Y

Ertelmezési hiba.
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—Kifejezés

A kifejezés olyan muveleti jeleket és értékeket tartalmaz, amelyeknek
egyutt van értelme.
Maganak a kifejezésnek is van tipusa.

® az ,1+1” egy szam tipusu kifejezés

® 5z ,igaz VAGY hamis” egy logikai tipusu kifejezés
A tipus meghatarozza, hogy milyen adatot tarol illetve, hogy milyen
muveletet végezhetlink rajta.
Osszetett kifejezéseket is meg lehet fogalmazni, de ilyenkor tigyelni kell
arra, hogy helyes részkifejezésekbdl alljon

® 8+3*(3+7)”



—Tipusok -

_ Tipusértékhalmaz Miveletek

Egész Egész szamok aritmetika, hasonlitasok

Valés szamok aritmetika, hasonlitasok

Karakter betlik, szamjegyek, konverziok,
hasonlitasok

Szoveg karaktersorozatok osszeflizés, részek,
hason.

Logikai igaz, hamis ES, VAGY, NEM ...

@ Ezen kivil még sokféle tipus létezik, de ezek szinte minden
nyelvben megtalalhatdak.
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—Ertelmezés - Forditas - Végrehajtas

A forditoprogram ellendrzi a forraskdd szintaktikajat, legyartja a
gépi kddot, kozben forditdsi hibdkat kaphatunk.
A program soronként, |épésrél Iépésre hajtodik végre. Az ekdzben

keletkez6 hibakat futdsi hibdnak nevezziik. (Pl. ElIfogyott a memodria,
a program érvénytelen memoriateriiletet akar elérni, stb.)

A program csak azt hajtja végre, amit megparancsoltunk neki. Se
tobbet, se kevesebbet!

(A program csak arra emlékszik, amit eltaroltattunk vele! Se t6bbre,
se kevesebbre!)




mgram

PROGRAM kifejezés

KI: 8+3*(3+7)

PROGRAM VEGE
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—Szintaxis fa

8+3*%(3+7) |
8 H + !j 3*(3+7) |

3 X 3+7

3 + 7
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—Szintaxis fa Il

(8+3)*(3+7) |

8+3 x 3+7

3 + 3 3 + 7
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—Valtozok

,LAmit a matematikaban ismeretlennek hivnak, csak itt ismert.”

A valtozo a memoriaban tarolt adat, amelynek a futas soran
megvaltoztathat6 az értéke.

A legtobb programozasi nyelvben a valtozénak van tipusa. A tipus
meghatarozza, hogy milyen adatot tarolhatunk benne, illetve, hogy
milyen mtveleteket végezhetlink rajta.

A valtozék elérésére neveket hasznalunk (pl: a:=5). A valtozék neveit
mi adhatjuk meg, érdemes beszédes neveket hasznalni, amelyek
utalnak a valtozo6 feladatara.

Tehat névvel jelolt, adott tipushoz tartozo elem.



altozo létrehozasa

Ahhoz, hogy egy programban/kifejezésben valtozét hasznalhassunk,
el6szor jelezni kell az igénylinket a program szamara.

Ezt deklaracionak nevezzik:

PROGRAM véltozé
VALTOZOK:
x: EGESZ

Innentdl a programnyelvet értelmez6 rendszer ismeri az X nevet és
megfelel6 mddon fogja kezelni.

Ha ezt elmulasztjuk, akkor a program nem fogja tudni értelmezni az
,X"-et a program kodban.
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elda valtozora

Tekintsuik az ,,1 + X" kifejezést, ahol X egy valtozo

Ennek csak akkor van értelme, ha X olyan valtozo, amely képes
szamot tarolni és értelmezve van rajta a ,szammal 6sszeadas
muvelet”. Példaul X egy szam tipusu valtozo.

Az ,1+X” tobbféleképpen lehet értelmetlen
— X nem volt deklaralva, tehat ismeretlen azonosité

— X deklaralva volt, de olyan tipussal amelyikben nincs +
muvelet szammal
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/Vﬁertekadas

VALTOZOK:
a: EGESZ
. a1=1.

Az értékadas a valtozo tartalmat megvaltoztatja egy Uj értékre/ egy kifejezés

eredményére
®a:=8+3*(3+7)
®a:==a+1

®a:=b+c+d
® A fentebbi kifejezés csak akkor értelmes, ha b, c és d mar deklaralt,megfelel6 (EGESZ)
tipusu valtozok
Erdemes a valtozd palyafutasat azzal kezdeni hogy értéket adunk neki,
értékadassal vagy mas eszkozzel



m példa

PROGRAM 1nput-output
VALTOZOK:
a: EGESZ

BE: a
KI: a + 1

PROGRAM_VEGE
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mbemenet

VALTOZOK:
a: EGESZ

BE: a
KI: a+l1 ..

A valtozok a kilvilaggal vald kapcsolattartast is segitik.

A BE: hasonlit az értékadasra, a valtozo Uj értéket kap, de ebben
az esetben az inputral.

A kimenet célja az, hogy egy valtozot vagy kifejezés eredményét
megosztjuk a kulvilaggal, példaul a képernyore irassal.
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egyes tipusu kifejezés

X<5

A <" egy olyan muvelet, amikét szamot fogad és logikai
eredményt ad: igaz vagy hamis

... S RXRXL, relacio
Szintaxisfaban: LOG I KAI

Y 4 v 4

EGESZ [F < EGESZ
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/Vegyﬁpusa példa

PROGRAM vegyestipus
VALTOZOK:
a: EGESZ

BE: a
KI: 2 < a

PROGRAM_VEGE
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élda HIBAS programra

PROGRAM vegyestipus
VALTOZOK:
a: EGESZ

BE: a
KI: 2 <a<y}5

PROGRAM_VEGE




élda HIBAS programra

PROGRAM vegyestipus
VALTOZOK:
a: EGESZ

BE: a
KI: LOGIKAI < 5 Nincs

LOGIKAI
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élda HIBAS programra

PROGRAM vegyestipus
VALTOZOK:
a: EGESZ

BE: a
KI: 2 < LOGIKAI Ilyen

muvelet
: !

LOGIKAIL




0z0 példa helyesen

PROGRAM vegyestipus
VALTOZOK:
a: EGESZ
BE: a
KI: 2 <aESa<5
PROGRAM_VEGE
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0z0 példa helyesen

PROGRAM vegyestipus
VALTOZOK:
a: EGESZ
BE: a

KI: 2 <aESa<5 |
PROGRAM_VEGE LOGIRAZ

r

LOGIKAI ES LOGIKAI

2 H<Ha:EGEsz| a:EGEszH < H 5 |
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0z0 példa helyesen

PROGRAM vegyestipus
VALTOZOK:
a: EGESZ
BE: a
KI: ES a < 5
PROGRAM_VEGE

2 | <} a:caesz | |aidtsal < 50)
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/Kn‘qe/zesek osszefoglalas

Egy kifejezés akkor értelmes, ha szintaxisfaba
szervezhetd

Ismerni kell az adott programnyelv tipusait,
mUiveleteit (ezek komolyabb nyelveknél bévithet6ek
lesznek), precedencia szabalyait

A kifejezés kiértékelése a szintaxisfa aljardl felfelé
kuldott részeredményeken keresztul torténik.
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